







M れた获 i や、 Mi して萇皓簡にわたるご僮角は 、 ii 
Mil # ましくありませんので逄けてください。ごくまれ 
に、強い1の刹 M や、 MM を鲞けたり、 テレビ4簡#を 
皇たりしている W に、二 日 y るに餘岗のけいれんや 惫 讅の 
MS # の瘇获を鐽鼷する X がいます。こうした磋获を i 
i 奏した父は、ゲームをする fih こ宓ず医篩と葙 M してくだ 
さい。また、ゲームをしていて、このような壶获が齒き 
た遶答には、ゲームを止め、医篩の誃_を查けてくださ 

い 0 

ゲームをしていて、丰やに疲勞、ネ筷や痛みを i じ 
た睹は、ゲームを毕止してください。その後も M みや本 
f 夬惑が続いている遠答は、医篩の！!_を鲞けてください。 
それを1った_答、萇潮にわたる S ■をぎ I き趋こす岢 II 
桂があります。 M の篥茵により、丰や M の 11 俞に搶善が 
te められたり、 S れている璁荅には、ゲームをすること 
によって、する岢罷柽があります。そのような遶答 
は、ゲームをする M に医篩に稍 M してください。 



tt 康のため、ゲーム®箇からできるだけ籬れてご#角く 


ださい。 

萇皓簡 ffe 角する W は、減彘に祙_してください。 

めやすとして1日等簡ごとに1〇〜15芬のポ抹止をおす 


すめします。 


スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリ 
ーン m 影式のテレビ）に接 i すると 、 mm (*# ャ 
ケ）が1ずるため、接涵しないでください。 
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これがドラゴンクエ 



ドラゴンクエスト VI 
の也界へようこそ！ 
これから i 合まる M と駑 
きに瀹ちた冒険にわく 
わくしているあなた。 

芯強ぃ杯 ft 、 薪たな关 
通、そして自芬自身の 
力…と、あなたが出会 
い、体験する數 S の 
「葵筧」は、きっと翻轉 
以上の感蠢力をもたらし 
てくれることで しよう。 

さあ、今 、あなたの 
減が始まります！！ 
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•主人公 

替南のラィフコッ 

す しよ光ん し碡うと 

ドに住む少年です。妹 
と2人、平穏に暮して 
いた彼は、ある時山の 

せいれい W い U う たび 

精霊の啓示を受けて旅 
立つことになります。 


ドラゴンクエスト VI 

冒険の途中であなたが出会うであろう、わ 
くわくするような出来事と仲間たち。その一 
部をちよつとだけ、 

ドラゴンクエスト VI の物 
語の主人公はあなたです！ 

そのあなたが冒険の中で出 
会う何人かの仲間たち…… 

そのひとりひとりもあなた 
と同相!に秘められた過去や 
不思議な謎を持ってぃます。 

みすか しんしつ すがた み 

自らの真実の姿を見つけ 
るとともに、彼らの持つ謎 
も解きあかしてください0 


八ツサン 


首らの_を論こ H 
う彖タイプのキャ 
ラです 。儀视って 
の M に i た涵は、 
レイドック¥の莫士 
h ぎ、 4桑り 

をあげます。 
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ドラゴンクエスト VI の物語と仲間たち 


ものがたり なか t 

の物語と仲間たち 


•ミレーユ 

祕的な綠触を*っ 
た安桂です。 til にな 
つていた#苫い命グラ 

ンマーズの Mi にし彳 If い、 

ある4辧で M 父玆たち 
と出会うことになりま 
す。 


•バーバラ 

の南カルべ 
ローナの策翁とウワサ 
されている仏％です。 
纏の* M を縫と 
し、ムチなどの t 舍も 
使いこなします。 

•チャモロ 


ネ M な i しの労をネ! 
っ B の M ゲント M の 1 ^ 

荦です。罜乂公よりも 
幹ですが、謎く 
薄に意ち金いた持動を 
とります。 


鐵 M の谢を f れ击箅を 
k している少每です。 
好こそが躁と] t じ、 
1 & X を M じようとしま 
せん。その 5IS は M の 
過去にあるようなので 
すが…。 







ドラゴンクエスト VI の物語と仲間たち 


■謎に満ちたオープニング 

たき火の M で自を夤ますあな 
た。そばにはすでに2乂の#_ 
がいる…0 ドラゴンクエスト VI 
の杨藷はこのオープニングから 
始まります。いきなり替邊する 
M 釜のドラゴン、そして婆を鏡 


わす龠芏の域、ここで#ち堯ける厳いの結策は？いや、 



■オープニングの操作は便利ポタンのみ！ 


オープニングの簡の操作 
はメインコマンドは ㈣ 未さ 
れずに、 A 、 Y、L の3つボタ 
ンが「はなす」と「しらべ 
る」を荇ぅ使利ボタン（倉奉 
しくは pio 、 11をご M ください）として齒龍します。 
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ゴンクエスト VI の物語と仲間たち 


■冒険はライフコッドの村から始まる 





オープニングが終わったとた 
ん、べッドから念ちてしまうあ 
なた。自の w には/ use そうに堯 
つめるターニアの 鰭が …… 。こ 
こはライフコッドの村。あなた 
ど録V )ターニアはここ で苹和に 
葚しています。あなたの曽険の 
祐は、この11111の不さな料から 
結まります。まずは夕ーニアから阍いた核鸶に従って、衬 
裏の_へ柠ってみましょう。 


籲村長の頼みをきいて…… 

豢を出て、 M の X と誥をすれ 
ば、すぐに村裏の蒙もわかるこ 
とでしょう。にこの世韓の 
ようすもいろいろとわかってく 
るはずです。そして、村萇から 
籟まれるふもとの时までのお# 

い。これがあなたの蕞初の曽険となるのです。 

•シエーナの町へ 

ふもとの时の名 M はシエーナ。 

蕪拿にたどりついたら様を袜め、 

时を装いてみましょう。こうして 
时ゃ域を誘れ、荟言 I を M めてぃけ 
ば、あなたの齡には茨 W に薪たな 
曾険が K がることでしょう。さあ、 

ここから筅はあなた自身の丰で M めていってください。 
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コントロ-ラ-の便い方 

ここではコントローラーの使い方を脱巧し 
ます。ゲームスタートから、フィールドでの 
__、細鬪でのコマンド決迨など、掷兄に応 
じて適切な指余ができるように、正しい操# 
方法を身につけましよう。 


十字ボタン 


★キヤラクターの移動 

圭 X 公たちの移!!に M い 
ます。カギのかかった簾 
も、 I うカギを梧ってい 
ればその労尚に M むだけ 
で P 开1くことができます。 



★カーソルの移動 

コマンド義未日_の►の栘 
に4角します。 



L ボタン 


僂利ボタンです。「はな 
す」「しらべる」のコマ 
ンドを自 li 的に M んで_ 
荇します0 



セレクトボタン 


キャンセルボタンになり 
ます。（― B ボタン） 


スタートボタン 


ゲーム毕は#用しません。 


10 














'ト ローラーの 使い方 


R ボタン 


地囪を傷っているときにこのボタンを雇角すると、 
AS のグラフィックと镜挂位金が寨东されます。 



X ボタン ■ A ボタン 


荟語した置後に、その芮 
_を feM したいときに# 
角します。 



★コマンド袠示 

移に舞すと、コマンド 
ウィンドウが赛未されます。 


★コマンド決定 

ウィンドウ W で M 扶したコ 
マンドやアイテムを M 萣し 
ます。また答に▼か策 
未されたときに舞せば、1 
きを義むことができます。 



Y ボタン 


權利ボタンです。編は L 
ボタンとまったく _じです。 


B ポタン 


キャンセルボタンです。 
コマンドをキャンセルし 

たり、ウィンドウを南じ 
る陰に#角します。 
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タイトル囪箇で倚かボタン 
を#すと、曾険の■の齒箇が 
境れます。「ぼうけんのしょを 
つくる」を遠んで A ボタンを 
輿し、倚蕃自の曽険の書を# 
うのかを法めてください0 M 
いて名 M の' xyj です。 あなた 
の芬薯となって曽隆してくれ 
る圭乂公に名 M をつけましょ 
ラ〇 


■冒険の書とは？ 

圭乂玆たちのレベルや 
M 偸など鏡桂の轶態を說 

M するものです。 




冒険に出る前に…… 

冒険には長い時簡が必要となります。ぁせ 
らずじっくりと楽しむためにも、以下のこと 
をしつかり覚えておいてください。 


■冒険の始め方 

•まずカセツトを差し込み電源 ON ! 

本体にカセットを差し A み輦源を X れて卞さい。美しい 
耆 M と其に、 EN I X PRESENTS の女幸が ll® に鏡わ 
れ、やがてタイトルとなります。 

♦初めて 鹾をする乂は… 
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堯録が終 Y すると神父さん 
が「まだ曽険を続けますか？」 
と#ねてきます。「いいえ」と 
鋈えて、リセットボタンを# 
さずに輦 M を劫りましょう。 


■冒険を再開するときは？ 

録した曾険の■きをする 
ときは「ぼうけんをする」を 
M び、苒關する曽_の#を M 
ベば、說籙した薮荟から宵び 
ゲームがスタートします。 


!リ fcvW ) は 1 

ビぅ 匕. , / 



3つある曽険の書のどれに 
言さ録するかを遒ぶことができ 
ます。ただし、#角申の曽険 
の謇を M ぶと、以 M の fei 拿は 
洛'えてしまいます。 



籲そのまま電源を切るのだ 


曽羧を丰猶するときは必ず 
薮荟で W 隙の#に ft 録しまし 
ょう。神爻さんに詰しかけ 
「おいのりをする」を M ベば、 
镜茬の轶態を ft 録できます。 


mm 篇 

^9 


•言 Birr るときも冒険の書が選べるぞ 


冒険に出る前に 


ばうけん お かた 

■冒険の終わり方 

きょうかい わす § ^ < 

•教会で忘れず言彌! 


⑩ 



本「生^とし生けるものは 
みな神の子-わが*教会に 
どんなご用力な？ 


_ 

_ 


i 神父さんが温かく 
迎えてくれる。 


i 力—ソルで冒険 
の書を選択する。 



i 時には神父さんだ 
けの時もある。 
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ぼうけん 


鏡茬 ft 録してある_腠の 
書の M 替を、全いている則 
の曽険の#にコピーするコ 
マンドです。曽隧の#がす 
ベて#角毕のときは、この 
コマンドは裏返されません。 





先まの 
を書: 

g しを 

tl'Mt 

るで 


必婆のなくなった曽険の 
書の ft 餘內替を'; I 'してしま 
うコマンドです。二麁漼し 
てしまった曽隙の#は土麼 
と復居できませんので、屮 
芬に141遠してください。 
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このコマンドを M ぶとまず 
は曽隧の#を M 缺します。茨 
にお綍みのメッセー ジ齡 M 
fk を 8羧皤の半から M びます。 

は敎 t が嵌くなるほど褰 
未 M 食がなくなります。 

M 金の茨はサウンドの逡挾 

です。ステレオかモノラルか、 
プレイ镇境に I わせたサウン 
ドタイプを M んでください。 



籲冒険の書を写す 


•冒険の書を消す 


冒険に出る前に 


■冒険をもっと楽しむために 

曽険の#伟 Miii 箇で簦_する以卞のコマンドは、あなた 
のをより枝通にしてくれるものです。うまく横いこな 
して M しくプレイしてください。 

• is 萣を蠢える 


i 速度8はーブロッ ー使用するテレビ 
クずつの表示だ。 に合わせよぅ。 















X と荟誥をするときに倭角 
します。諸したい葙丰に逬づ 
き、その葙丰の芳尚を尚いて 
佳角してください0カウンタ 
—ゃ秔ごしに荟誥ができる邊 
酎もあります。 
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通常時のコマンド 


通常時のコマンド 

ここでは美際にゲームを進めていく上で基 
本となるコマンドの役割や操作方法について 
解説していきます。 


■メインコマンドは全部で6つ 

フィールドや时、ダンジ 
ョンなどを栘 lii 申に僮角で 
きるコマンドは荃部で6槿 
鱈です。 A ボタンを#せば、 

齒 iMB こ若のようにコマン 
ドメニューが售未されます。 

平孛ボタンで#角したいコ 
マンドを M 械し、 a ボタン 
で M 萣してください。 


►はなす じゆ乞ん 

どラく しらペ^る 

つよさ さくせん 


t この6つのコマンドが、すべての 

蠢&となる。 
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通常時のコマンド 



梧っている M 真のリストを赛东するコマンドです。 M 真 
の梧ち罜から M 真の1に M 拼し、さらにその M 真をどうす 
るのかをサブコマンドの丰から袈萣します。 


•キャラクターをす旨定したとき 


「つかう」「わたす」「そうび」 
「すてる」の4つのサブコマ 
ンドが M 挾できます。「わた 
す」「つかう」を M んだ邊荅 
はさらに「諸に」か「ふくろ」 
かを指達:してください。 



• 「ふくろ」を指定したとき 


「だす」「いれる」「みる」の3つの 
サブ コマンドが あります。「だす」 「い 
れる」で_への M 真の出し久れを14な 
い、「みる」では■の半身のする 
ことができます。 



T 由し义れの邊答はキ 
ャラを Mil 


■「ふくろ」は超便利アイテムなのだ！! 


「ふくろ」は曽険の蕞初で丰に 
X る特娣アイテムで、 M 真を半 



に入れることが 
できます。『\/』 
の「精り餅」に ft 
わるものです。 



th じアイテムは、そ 
の M が W 糸される。 
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つうじようじ 

通常時のコマンド 



•キャラクターごとの強さを見る 


❶ ステータス画面 

「つよさ」を M び、キャラクターを誤楚する| 
と、そのキャラの強さをひと自で堯ることが| 
できます。 M 角語の惫晓は以卞の M りです。| 



各ステータスの 意味 


◎レベル モンスターを福！して鹺験金を貯めてぃくと、レベルが 
上がります。レベルが上がると、 M 关 H P • M P が南え、薪しく 
晚安を餐えることがあります。 

◎ HP (ヒットポイント）キャラの M 無値です。 M にモンス 
ターからの域！! でダメージを去けると減り、〇になると死にます。 

◎ MP (マジックノ V 。 ワー） 晚受 を _ えるときに消# す る 労で 
す。 喊每を S 昌 えるごとに滅 り、 消# M P ぬ卡になると M えません？ 

◎ G (ゴールド、 この ll ： 幹の M 貪で、モンスターを翻したり、室 

鐽の羊から#られます。 W 線 はパーティの答許です。 

◎ちから 労の謹さを義わします。 M イ i が越ぃと或き方も M くな 
り、秘に¥えるダメージも矢きくなります。 

◎すばやさ to きのすばゃさを齡わします。 

◎みのまもり キャラの稼の史美さを裝わしてぃます。¥の「し 
ゆび％」と謗ぃがあります。 

◎かしこさ キャラの嶺の盛さを齡わします。 

◎かつ厂よさ キャラのかっこよさを敲金で M わしたものです。 

食器. • Hi 奪萬の Mf 磨にょっても^ fib します。 

◎さいだい HP h p の蕞关値です。蓿 i に洛まれば、この M イ i 
まで6搶します。レベルァップで M 金が M 加する14もあります。 
◎さいだい MP mp の蕞关値です。蓿 4 に洛まれば、この Mil 
まで S 後します。レベルァップでが M 加する择もあります。 
◎こうげき% 「ちから」と喪蠢の竣 装 方を荅鼾した M 僮です。 

MA が翯ぃと、綠へのダメージも关きくなります。 

◎しゅび力 鉍イ i が篙ぃほど、委けるダメージがポさくなります。 
「みのまもり」と隸ぃ蘭きがあります。 

◎ EX (エクスべリエンス）岑まで爵めてきた鐽験 A が案未 

されます。イ i は、モンスターを M すことによって#られます。 
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通常時のコマンド 



ステータス囪箇の褰东毕に A 
ボタンを#すと、そのキヤラク 
ターが身につけている晚女や蛣 • 
後のリストを炱ることができま 
す。 

1 _ a ボタンを伸すと 、 Hii • 
申に#角苛 M な tei 爻が裏未され 
ます。以後 A ボタンを伸すたび 
に、申に俛角岢龍な結接、 

M 甯蒔に#角できる晚爻と特检 
の赠蕃でリストか售未されます。 
このとき B ボタンを#すと、1 
つ W の褰未に苠ることができま 


To 


穿か家せんいん つよ h 

籲仲間全員の強さを見る 

「ぜんいん」を M 扶すると、境桂い 
っしょに? 4 ii している荃貨のレ 
ベル、 H P、M P 、域料、学偸‘力を 
尚 日 I に!#誃することができます。 






HP 88 
MP 4 
LV 10 


HP 15 
MP 32 
し V 8 


HP 80 
MP 30 
LV 10 
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晚受を横うキャラを M ぶと、 
える晚支が售未されます。 
晚茭 M 挟で、消 Amp とキャ 
ラの Mump 、 脱党の朗が 
裏未されます。 M 镥蒔は戤 M 
日 I 角の晚爻は使えません。 


通常時のコマンド 


W 





パーティの2蕃筅_を歩いて 
いるキャラの M もとや、自の M 
の立て札.莹鎗などを W ベるコ 
マンドです。アイテムが堯つか 
ると、自 ii 的にキャラクターの 
丰に! X ります。 


•そ〇び 


このコマンドで、舍や!^真 
を麵偸することができます。ま 
た、かっこよさなどの数#を上 
げる M 籂喆も、このコマンドで 
鎂偸することができます。 itj ® 
若1に、装倫基を*につけるこ 


が— 

亦へ姑そ 

すす 

るる 



装身 

備ひよ 

とによって髮企する數イ1が養未されます。武銮ゃ睹真を丰 
に久れても、 M 偸しないと後に立たないので索をつけまし 


よっ〇 
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通常時のコマンド 


•さくせんがえ 

蒔に S う森労の伟絨をあらかじめ 
法めておくことができるコマンドです。 
絨關0|のコマンド「さくせん」と闻じ作 
絨を華偸しておくことができます。 


さくせん 

〇の作戦 


◎ガンガンいこうぜ 防御も_撞も％えず、攻 S だけをする择 
■ です。晚雙も禎 Mmp を食にすることなく、どんどん M ぃます。 
◎みんながんばれ 域醎と防 _ をバランスよく專えるムダのな 
し、择齡です。 W 雙も M の謹さにあったものを M んでくれます。 
◎おれにまかせろ_ 鹺のは、のみが鱗ぅ样毅です。 

? tl のメンバーは、固後晚受ゃ i 鲂 S 茭でサポートに i ります0 
◎じゅもんをつかうな 晚雙をまったく#ぃません。 ii 搶ゃ盼 
細も齡 をぅまく後って洗 、ます。 

◎いのちをだいじに h p など莆に杯南签 ^ の稼のに食を 
くばり、 M よりもまず W 阉の寄を关胡にする御!です。 
◎めいれいさせろ 綱の V >0 乂に蘭 i 絲を W う# II です 



•ならびかえ 


神 ft の M び、赠を金えるコマンドです。 M にいるほど、載 
iifll に竣辇を妾けやすくなります。 


まんたん 


晚茭で自 iii 的に神阍荃 M の h p をフルに Si 後させ、篝•も 
う i からも_後させるコマンドです。 M 真は tf いません。 

•どうぐせいり 

M 偸している杨以抖を「ふくろ」に久れるコマンドです。 
ただし蕞董宴アイテムはそのまま M ります。 


20 












町や城のようす 


町や城のようす 


旅に出れば、町や城、ほこら 
などが見つかることでしょう。 
そこでは重要な情報が聞けるだ 
けでなく、冒険の 
助けとなるさまざ 
まな施設がありま 
す。必ず立ち#る 
ようにしましょう。 


町や村にある主な施設 




たいり多くかいふく ぼうけん 9 ん 

♦体力回復は冒険の基本 



神*荃 M の消$毛した HP 

と MP をフルさせてく 
れる遶餅です。 

蓿洎代は赵宴ですが、 M 

M で f 奮ついているときは蕪 
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町や城のようす 


| •余分なお金は預けておこう！ 



本「愛と话拽のゴ■ールド銀行へようこ荃. 
犬に<すさまは 
どんなご'用て"しよう> 


お釜を1000 G 箪位で韬かって 
くれるところです。絨 M で荃 M 
してしまうと、お釜は羊芬に減 
つてしまいます。しばらく#う 
牛萣のないお釜は韬けておいた 
ほうがいいでしよう。 




癱旅の Kii はこちらへ 



国ったときにいろいろと敍い 
の丰を差しのベてくれる神殳さ 
んがいます。餘の ft 録や、#阍 
が斋を実ったときなど、自芬の 
方ではどうしようもないときに 
は薮荟をたずねましょう。 


教会でできることく各コマンドの説明> 


►おいのりをする 
おつけを5 く 
レ5か文らせる 
ど <0)ちりょう 
⑽る 


◎おいのりする 

M 掄の壤にあなた p 赭の爵 II を 

してくれます。はかかりま 
せんので、こまめにしても 
らうようにしましょう。 
◎おつげをぎ< 

灰のレベルに上がるのにどのく 
らぃの Mi 美金 ( E X )が宓篥な 
のかを、客•キャラクターごとに 


敍えてくれます。 i 鹾の M の i 
笔にしてください。 
◎いきかえらせる 
先んでしまったキャラクターを 
生き M らせてくれます。舎舟签 
はかかりますが、確窦に歲 ii し 
ます。舍舟签の I 貞は M キャラの 
レベルに よつて変化します。 

◎どくのちりょう 

篝に醫されたキャラクターを、 
もとの芫 A な获饈に落してくれ 
ます。ただし、舎#签が赵 M と 
なります。 

◎やめる 

M いごとを#えたときに M びま 
す。 
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籲アイテムいろいろあります！ 



猶輦、給;&し輦、璧永など、曽険 
の餚で横う健利なアイテムを堯って 
いるところです。また、衣、窠のなく 
なったものは貪い嵌ってくれます。 


アイテム 


や< そろ 

HP を H 搶します。曽唼に 
灸かせないものです。 

どくけしそう 

錄を垂けた杯尚から輪 
秦を盘いてくれます。 

もう緣も病_します。 




ア モールの みず 

拔ガ茴後の采。ァモー 

ルの时で堯っています。 


せいすい 

にふりかけて 

おくと、 I 芬ょ 
り篛ぃ M が縫 

らなくなります。 


キメラのつばさ 


壁に向か つ 
てほうり後 
げると、域 
ゃ时に—墙 

で M れます。 




すばやさのたね 

食べるとすばやさの致 
イ i が上がります。 


ちからのたね 

ちからの数ィ1 


が上がります。 


うつくし 

そう 

かっこよさの 

数偸が丄がり 
ます。 


蕞大 HP が上がります c 


※客 ii 另を上げるこれらのたねやきのみは道真麈には堯つていません。 
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まち しろ 


町や城のようす 

■ 

te 馬偏 •戦いに瞼つための武盏は、この居で 



モンスターと戦うための武舍 
を売っています。いろいろな夕 
ィプの武砉があり、貪った武銮 • 
はその塲で装偸することができ 
ます。また、返のないものは 
武舍以外でも貪ってくれます。 * 


no 鉍備することで攻餐力が上がります。また、 Mil •中 
^ ^ にどうぐとして#うと効桌のあるものもあります。 


どうのつるぎ ひのきのぼう ひのきを削って_りを 

薯 M でできた割で.也れ つけたもの C 轻くて拔いやすいが咸:たはあ 
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町や城のようす 


■言_ •_ の M には身の如も夭幼 





本「よラ C ぞ防翼の店に.. 
こ"用はなんて•しょう？ 


ii いの半で身を#るための防 
真を堯っているところです。武 
盖崖と_じように、貪った防真 
はその塲で装偸できますし、必 
篥のないものは防真以外でも貪 


いとってくれます。 





^ 目 装偸することで学倫ガが上がります。 M 闘申に楨つた 
奶六 り、装備するだけで蛣辣な鉍果のあるものもあります。 


たびびとのふ< 

にも it えるように 

ぞ夫な希でできた触。 

ぬののよりも## 

は M いです。 


かわのぼうし 

なめし M で#られた 

帽子。 i 部角の叁苯 

的な駘真です。 


てつかぶと 

M でできた笨秘的なか 
ぶと。镇签抹をおおう 

ため、はかなり 


うろこのたて 

_に II いうろこを眭りつけた M 。 轻くて 
If いやすく、方もそこそこあります。 


かわのたて 

未の#にけものの M を豳 
りつけた M 。 穿德ガはあ 
まり嵩くありませんが、 
i 鹺の甚初のほうはこれ 
が權利です。 
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BSHSSS 6 P •綠や隨をか乂よくしよう！ 


いくつかの时をたずねて 
いると、おしゃれかじ; i と 
いうお居が見つかります。 ， 
ここでは、食舍や钫真など 
かっこよく M え上げてくれ 
ます。玫蚊为や学偸力<は墓 ‘ 
笨的には上がりません。 



t まずは M えて欲しい t 余に久ってもらえた r さっそく隱夤に作赛 

t 盍ゃ駘血を S ぶ。 ら、#用を E う。 關硌だ！ 


■かつこよくなると、こんなにいいことが 
•ベストドレッサーコンテストに出傷しよう！ 


かっこよさが平芬に上がった 
ら、ある塲餅で荇われるベスト 
ドレッサーコンテストに出邊し 
ましょう。クラス削に削れたコ 
ンテストでは、傷膳すると*董 
な寳喆をもらうことができます。 
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町や城のようす 


い，ば，し炎$4( •猶 

>一発勝負で大もうけ!？ 



カジノはお釜をコインに# 
えてギャンブルを M しむ塲鲚 
， です。しかも勝*に膳ってコ 
インがたまれば、篑喆茭揍餅 
でいろいろな蕞喆と茭搂する 
， こともできます。 


::な ミ 

L H0: 

f: 

… . 

沄 . m- 菪 . 

- - 

r _ — - 1 


■カジノのゲームの遊び方 
•スロツトマシン 

3 っのドラム_ 

輪させ止めた除續 

柄の . a ゎせで m 

華が決まります。狯 KSSMIHHI 
柄灰篥ではボーナス T コインを久れボタ Tilfe 辆により決めら 

ゲ-ムも M しめます。ンを舞せばスタ-卜。れた轉がもらえる。 



•ポーカー 


トランプのポーカーゲーム 
です。カードチェンジ1固で、 
できた接により法められた M 
筆でコインがもらえます。腠 
つためには、ツー ペア 以!1の 
後を作るか、ジョー 
カーを诗っていなけ 
ればいけません。後 
を#ることができれ 



^XBQQffl[|H|mBHP2SS|SSSSr 



瞳■画 


ば、ダブルアップゲ T 茨のカードの嵩植 t 左練のカードより 
ームに挑!!できます。を舍てるダカレアップ。も謹いカードを M ぶ。 
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小さなメダルを鏡めている 
メダル主がいるお域です。也 
辑のいろんな遠薪に散らばつ 
ている不さなメダルを丰に A 
れたら、必ずこの芏榣に会い 
に荇きましょう。鏡めたメダ 
ルの敉敎が爹いほど、貪董な 
ものをごほうびにくれること 
でしよう。 



スライム彳各闘場 



齿界のどこかにあります。 
ここでは自芬の杯崗にしたス 
ライム M を1いに#加させる 
ことができます。強さに M じ 
ていろいろなクラスがあり、 
どのクラスも膳ち ft けば'蠢輋 
な寳萬をもらうことができま 
す。にしたスライム M を 
平芬に鍛え上げ、この格 Mil 
を見つけてぜひ荇ってみまし 
よラ〇 
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町や城のようす 

■お_しみはカジノだけじやない！ 

曽険の逢申のお M しみはカジノだけではありません。ス 
ライム格 M 填にメダル S の域など、 M にも M しみながら秦 
敲な景萬がもらえる淹言会があります。 


メダル王の城 


i メダル発見！ さあ |賞品は集めたメダル 
メダル王のところへ。 の累積枚数で決まる。 











戦闘時のコマン 


戦闘時のコマンド 

ゲーム《で荷磨も繰り M し杇われる鲢_。こ 
こでは、戦闘のシステムや戦鬪に関するコマン 
ド、 A 丨バトルなどについて説明しましよう。 


■モンスターとバッタリ！！ 
籲さあ、始だ！ 


フィールドを移 M していると 
きにモン スター と出会うと、 齒 
箇が功り#ゎり、鹸 M が始まり 
ます。敲の玫肇を查けると HP 
が滅り、これが0になると先ん 
でしまうので貪をつけましょう。 
あぶなくなった日#は、 M 章やホ 
ィミ案の晚茭で hp を i 後させ 
ながら戦ってください。 

• いし * ひとり fiktt 

•最初は一人で戦う 



t ms や w 受をうまく 4 み蚤わ 
せ、どの敲から锢すかもよく寄 

えて fe かおう！ 


ゲームを始めてすぐの圭 X 
1 公は、 11 人だけで# W し、歲 
銮を極った玫肇しかできませ 
ん。 WM も1铋ずつしか働せ 
1 ませんので、楨董に1うよう 

にしましょう。議のモンスタ 
一は、聚に篛い、薄贵に篛い、 
などの特德があります。晚受 
や轉盘を覺えたら、滅の篛 M 
を寒えて M 齡しましよう。 



29 
















戦闘時のコマン 


■戦闘中のコマンドは？ 

が始まったら、 M に 
封してどうするかを、5欠に 
緒济するコマンドから M び 
ます。 M 莆のコマンドと阔 
じように a ボタンが誤萣、 

B ボタンがキャンセルにな 
ります。 




齲に玫辇をする自4のコマンドです。逡ぶとさらに卞の袠 
の6つのサブコマンドが赛未されるので、キャラクターご 
とにコマンドを X 力します。ただし、神_のキャラクター 
が A I に提っている塲荅は、圭乂玆以外のサブコマンドは 
裏未されません。 


こうげき 

している武舍で、 M をします。 t 砉 
によっては、たくさんの M を竣擊できます。 

じゅもん 

M ぇてぃる6兑茭の羊から、1っを遠んで M ぅ 
ことができます。 

ぼうぎよ 

迠鰱から真を学る妹勢をとることで、ほとん 
どの玫_のダメージを羊 M させます。 

とくぎ 

M えた結金から、1つを M んで權うことがで 
きます。 

どろぐ 

為っている M 真を#います。表蠢ゃ關にも 
M 真として雇えるものもあります。 

そ5び 

Mi 年でも、武舍ゃ扬真などを命り#えるこ 
とができます。 
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焦章を李に久れると、舛の神阍が絨 SI を拧ないます。こ 
のコマンドを遒ぶと、3つのサブコマンドが護未され、焦 
章の H と半の#阍の受替や、 M び芳を金えることができま 
す。※鳥章を達れて荇けないダンジョンやどうくつもあります0 



「いれかえ」が键利。 び替えにも fi える。 技、アイテムの薙誃に, 


いれかえ 


そうがえ 


みる 


鳥簞の羊の杯阍 と、 H の#南を二乂だけ义れ 

#えるコマンドです。 

パーティ筌 M から、 HM に^ fii する W 阍を M 
びます。 M びかえもこのコマンドを M います0 

莕メンバーの1える晚受や特存、傷っている 
アイテムをすることができます。 



作被を途 M するコマンドです。 
絨 li の眹说に全わせて#えていき 
ましょう。伟絨の紬かな芮_に_ 
しては P 20 をご賛ください。 



T 狭^に齡じて祚 M 菱 M を。 



載わずに逃げるためのコマンドです。た 

だし、いつも逃げられるとは娘りません。 t 無逢はしないゾ！ 
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入簡だけでなく、モンスタ 
一も#阍にすることができま 
す。そのモンスター#看の轉 
盘などもあるので、どんどん 
神にしていきましょう。 


■特技をうまく使っていこう 

キャラクターたちは成宴すると、晚茭と_じくいろいろ 
な轉盘を覺えていきます。特检は移!！のときに横うものだ 
けでなく、絨 II 申に#えるも 
のも敎爹くぁり、直接®辇、 

域藝 ft 助、固後、餘德)と交 i 桌 
もさ.,まざま。絨關では特蟲も 
どんどん#つていきましょう< 



~~: . 土 


I, 

も回ご： 

書， 

。騮 


■モンスターもどんどん仲間に 


戦闘時のコマン 


■メンバーと作戦はこまめにチェンジ 


相丰や自芬たちの轶態にはいつ 
も索をつけることがのポイン 
卜です。 HP が減ったや、# 
の嵌いキャラは M ろに卞げる 
など、メンバーチェンジや# M 髮 
吏をこまめにしましょう。 





ーモンスタ—の特技 
は確認して おこう！ 



«— 弱い敵に呪文を使 
•つのはもつたいない？ 
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戦闘時のコマン 


作！!の半の「おれにまかせ 
ろ」は、その名 M の鐘り、至 
X 玆だけが鲅 M を#なう作絨 
です。圭 X 玆以孙のキャラク 
ターは置屋絨 Si に篸笳せず、 

睹摘!しているか®後や竣齡痛 
助などの晚爻を横って圭 X 玆 
を息力けてくれます。 

結にバックアップに固る杯 
崗たちが極う竣_#助晚茭は、 
life 的 M モンスターに M 桌の 
あるものを M びます。敵の篛 
M を知るお丰笨として篸著に 
するのもよいでしよう。 





AI バトル 


主人公以外の仲間のキャラクターは 、 A I によ 
つて戦闘を行ないます 。 A I は作戦に従って、{中 
鹵を動かす頭脳といっていいでしよ 5。 


■仲間には作戦で指示を出せ 

圭 X 公はプレイヤーが荇 II を指未 
するマニュアル Mfsl ですが、杯阍の 
キャラは A 丨によって厳います 。 A 
I はプレイヤーが決めた作 li に提い、 
その作#!の鯰囲內でもっとも適切と 
した荇 to を指未してくれます。 



t A Iの行齡を篸著にする 
のも W い靈ぃ芳だ！ 


籲主人公が、がんばる「おれにまかせろ」 



iHP が減つたとき 

し♦もん かいふく 

は呪文で回復。 
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戦闘時のコマン 


• 「めいれいさせろ」で示 


圭乂玆以外の神 ft は 、 A I 


が te かしていますが「めいれ 


いさせろ」を M んだ塲答は、 
にも圭 x 公と闻じように 
紬かな指未を出すことができ 


ます0 



•しっかり育ててから戦わせよう 


Mil で亀られる Mi 美値は、 

惠章の半にいて絨 II に篸力!]し 
なかった柿阍にも_じように 
もらえます。これを利角して、 
パーティに k わったばかりで、 
M のメンバーよりレベルが彼 
くて、どうしても護いについ 
てこれないという神崮をレべ 



t レベルアップするまでは、で 
綾"わないようにしよう。 


ルアップさせてあげましょう< 

いくらうまく# II を絚み立てて 
も、1ぅ神崗のレベルの M 金 
みが}||っていなければどうに 
もなりません。神崮を しっか —レベルアップ 
り讀てることも关切なのです0できるのだ！ 


ずっと篤章 

、ても 




籲作戦はいつもチエック 


地 ill が金わると出镜するモン 
スターの種 I 賁も查わってきます。 
作馘も敲に会わせて、2馨ぃぃ 
戦い芳を M ぶようにしましよう。 
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I あえなく してしまつた時は • 


荃 M したときは、_的に 
蕞後に ft 籙した薮荟で、圭乂 
公の み復 S し、 M の 神崮は亦 
んだままとなります。ただし i 
マヒによる圣減の塲荅は荃 M 
生きたままの復ことなります。 


一: i 後に金 M 
縫から。 



すると 

ぉ签は单芬に。 



戦闘時のコマンド 


■全滅したときには 

圭乂公をはじめとして、パーティに加わったメンバー荃 
M がモンスターに倒されてしまうと「圣減」になってしま 
います。圣滅には、メンバー荃 M が洗んでしまった ift 答と、 
メンバー荃 M が荇 W ネ罷になった塲荅があります。 

•全浪^こは2つのパターンがある 


全員の HP が0に 

謹いモン スターと 護った 
ときや、蕪瑝をして絨 M を 
M けたときなど、メンバー 
签賞の H P が0になってし 
まうと圣、 M になります。パ 
ーティのメンバー荃 M が亦 
んでしまったパターンの圣 
M です。 


全員マ匕して動けない 

全減のもう一つのパター 
ンは、 パーテイのメンバー 
荃 M がマヒした塲荅です。 
亦んではいませんが、パー 
ティのメンバー荃賞が、 ■ 
ったり逃げたりという污勤 
を、諸もとることができな 
いので圣いになります。 
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便利な乗り物もいっぱい！ 

柄龠も増え、大陸を越えてするように 
なると徒歩だけでは進めません。いろいろな 
乗り物を手に入れ、広い世界を旅しましょう。 . 



■まず馬車を手に入れよう 
•8 人までいっしよに旅ができる 

蕞初に李に X る燊り杨が焦章 
です。鳥章があれば、蕞关 8 乂 
の袢阍が一緒に? 4 W することが 
できます。焦章での栘 II では4 
X までが惠車のまわりを举き、 _ 

7 X までが焦車の半に铸 A でき || 

ます。 また、莆に蕞嵌 1 X は 焦 tK のメンバーは、 M んだ赠に 
章の舛にいなければなりません。鳥章のまわりを装く。 



•戦闘は外を歩く メンバー 

に篸浼するのは惠 
章の舛のメンバーだけで 
す。抖のメンバーが圣 M 
すると、吊のメンバーが^メンバン 
H に飛び出して1います 0 ジをうまく歡! 


すると羊の祥阉が。 


籲馬車のままでは入れない？ 

娟くつや璿など、鳥章 
は x れない A 餅もありま 
す。この邊荅は抖のメン 
バーだけが X つていくこ 
とになります。 鳥簞が二 M でも…れない!！餅もある。 



t フイールド u _ t で t _ くつ#では !X 
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癱水の上ならやっぱり船で 



M を丰に久れれば、薄 
を緩ったり、川を！£った 
りと、永!^を自国に移齡 
できるようになります。 


鳥章ごと桑り込むことができます。 



t 歩けるところならど 
こでも1猶苛罷。 


•浅瀬と橋は通れない！! 


たとえ M でも浅痛や檫 
を M ることはできません。 
しかし泡船を丰に久れれ 
ば、きっと薪たな4弊が 
&がることでしょう。 



个廳 

減 X もし上！もダメ〇 


iMM 

おや、この故は？ 



•馬車ごとのれる「まほうのジュウタン」 


自闺に箜を乘ぶことが 
できる「麁法のジュウタ 
ン」。焦章ごと燊り込むこ 
とが苛龍です。あまり篙 
く飛べないので、 ffi や舞には X れませ 
ん。倉幸しくは P 39 をご M ください0 




t ここでは一舍降りて 
筚こう。 


•使う時は「どうぐ」を選んで 


麁 M のジュウタンを便 
うときは「どうぐ」コマ 
ンドで M びます。降りる 
ときは b ボタンを伸して 

ください。 ぐ」コマンド 0 ウタン」を M ぶ。 



バ差う自感は「どう t 「まほうのジユ 














便利な乗り物もいっぱい！ 


■え、こんな物まで乗り物になるの？！ 

籲ゴージャス！！宿) j 份きの「ひようたんじま」 

船と_じように、米のを 
M むことができる木患 ih な M 
です。栘 II の:については 
M とまったく_じですが、崑 
には蓿 i が用惫されています。 




•宿の利用は移動中に B ポタン 


信を横うときは、栘 lii 
申に B ボタンを#すと鳥 
の半を举けます。育び移 
W する自4はかじの位倉で 
丫ボタンを#します。 



t 蓿 i で治まるに t 篱备 M のときは 
は清#が； KM 。 ここで丫ボタン。 


•とつてもフシギな「空とぶベッド」 


I 


とても燊り杨とは患えない 
「箜とぶベッド」。箜を自由に 
乘び S ることができる桑り物 
です。去のジュウタンと阔 
じように、あまり嵩くは飛べません。 



t これでもちやんと « 
した桑り铖なのだ! 


•馬車のまま乗って、降りる時は B ポタン 


金とぶべツドはフイー 
ルドに_未される燊り杨 
です。鳥章のまま桑り込 
むことができ、降りる_寺 
は B ボタンを?吏います。 



t べッドにも鳥章 T ルーラでもちゃ 
で桑れてしまう！ んとついてくる！ 
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•「まほうのジュウタン」と r 呈とぶベッド」は彳 i い 
場所しか動けない！！ 


まほうのジユウタンゃ璧とぶべッ 
ドは嵌室でしか飛荇できません。浅 
、愈ゃ轎は越えられますが、 w ゃ蕤を 
越えることはできないのです。どう 
してもそうした: i 辦に； X る邊答は= 
りて击で鐘欠しましよう。 


※べッドは_りた塲餅に龕いてゆ 
くしかありませんが、ジユウタン 
は梏ち杨なので、その筅でまた、 
K げて桑ることができます。 



r 例/ジュウタンやべッドの移動のしかた - s 



①のルートは逢毕に越えられない_善杨があるため、 
旨的地に柠くことはできません。しかし②のルートな 
ら、川を越えた Aifek で降りて举けば、うまくゴール 
にたどりつくことができます。 
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モンスターを仲間に加える 


主人公のパーティに加わる仲間は、人間だ 
けとは限りません。なんとモンスターも心強 
い仲間となつてくれます。 


■モンスターを仲間にするには 


モンスターは鹸 M 後に神に 
なります。ただし、モンスター 
を攥ることができる麁杨 M いが 
に隱接篸浼していなければ、 
神崗にはなりません。 

また、すべてのモンスターが 
神崮になるわけではありません。 



•いつもと同じ戦闘で 0K 

モンスターを#崮にする鑄 
も毅關は、ぃつもと金わりま 
せん。になるモンスター 
は、で铺された M に立ち 
上がり神阍に久れて焱しそう 
な態食をします。 

•これを忘れちやいけない 

パーティに麁杨便いを久れ、 

には置 f ## 力!]させること 
を恙れないで卞さい0またモ 
ンスターは、一 食に — IS しか 
神阍になりません。 
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絨 li で Mi 龚イ飯がたまれば、 
モンスターもレベルアップし 
特盘や晚爻も M えていきます 。 j 
いっしょに達れてレベルアツ 
プしてあげましょう。 





修装備もしつかりそろえてあげよう 



#崮になったモンスターは、 
武盏や妨真を鎂偸することや、 
M 真を梧つことができます 。 k 
砉や餘真の半にはモンスター蓴 
用のものもあります。モンスタ 
一を鰭りになる神阍とするため 
にも、できるだけ食い鏟偸を角 
惫してあげましょう。 


►転職だってできるのだ 


モンスターも 
ダーマの WM に 



—モンスター 

だって南杨 M 

いになれる!？ 


神南になったモンスターも 
瞄_につき、鉍磁することが 
できます。齒杨横いのモンス 
ターや、贄箸や M び! X のモン 

スターな どを#ててみてはい 
かがですか？ 



モンスターを仲間に加える 


■モンスターだって人と変わらない 

神阍になったモンスターは、の W 崗と阔じように、 
ちゃんとそれぞれに名 M もあり、レベルアップもします。 
蕞初は籟りなくても、蕞後は关居鐘するかも知れませんよ。 

•経驗値がたまればレベルアップ 


i レベルアップもす 
る仲間モンスタ—。 
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モンスターを仲間に加える 


■{中間がふえたら 

神 S がいっしょに移勤できる X 敎は8 X が娘食です。モ 
ンスターが神_になりはじめて8 ! X を越えてしまったら…〇 
关史头、ちゃんと精かってくれるところがあります。 


•ルイーダの酒場に行こう 


あちこちの时にある「ルイ 
ーダの M 塲」。ここでは、パー 
ティに篸浼しなかつた綱が 
祙んでいます。が瑨えた 
ら、ここでパーティの_成を 
愛 M しましょう。 



•モンスターも酒場で休みたい？! 



ルイーダの M 塲で禎かる神阍に 
X 闇とモンスターの囟則はありま 
せん。神龠になったモンスターも、 
ルイーダの鍤塲でパーティに加え 
たりはずしたりできます。精けら 
れたモンスターたちも、 X 簡の W 
簡と阔じように、ちゃんとルイー 
ダの通！で圭乂公を舎っています。 


■はずした仲間のアイテムは 

禎けた# ft の梧っていた滅 
偸喆以孙のアイテムは、自動 
的に_の半に乂っています。 
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モンスターを仲間に加える 


■こんなモンスターが仲間になるゾ！ 




•スライム 


一 M 鳊りなさそうなモンスターで 
すが、杯阇にしたら关胡に替てて 
あげてください。关 i にしていれ 
ば、きっといいことが趋きること 
でしよう。 



•ノアーフツト 

かわいらしい科 M のモンスタ_〇 
ぬいぐるみのような株を试めて、 
抹 i たりでの Mi が繪惫です。 


•スーパーテンツク 

ひようきんな梁をしたモンスター 
で、さそうおどりを縫ります。 



_スライムナイト 

スライムの芷に桑ったナイトは铋 
しや M 臭をどんどん MA して 
くれます。隨駿も蒱ぇるので、 
祥崮 にするいモン スターで 
す。 



その他の仲間になるモンスター 
どろにんぎよう/キラーマシン n / ホイミスライム 
ダークホーン/ リップス / ばくだんいわ 
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転職でパワーアップ！ 

転職はキャラクター哉長の決め手です。シ 
ステムをしっかりと理解し、効率よくパワー 
アップさせましょう！ 

■蕞幼は翻！！まずはダーマの袖 M へ 

曽険に出たばかりのころは i 職の圭乂 
公たち。しかしダーマの神 M に柠けば、 

__につくことができ、 M 職業ならでは 
の晚茭 • 特盘も i えていくようになりま 
す。っまりキャラクター自身の放裏と職 
_の熱練という 2 M りのレベルアップが 
阔 bI に M んでいくようになるわけです。 

■車纖も 0 K !! 

ダーマの 秭齡では、孬きな¢4に鹺磁ができます。鹺磁後 
もそれまで蠢にっけた晚受 • 轉检は M りますから、鹺磁を 
繰り返し、爹くの罷为を痔たせることも岢罷です。 



tX の生き労を決める神 
藍な輪。生き芳を#ぇ 

ることもできるのだ！ 



i 魔；^いから繁 一 呪文はそのまま使 
に転職しても…。 えるのだ！ 












転職でパワーア 


■職業につくとここが変わるぞ 
•ステータスに職業リストが加わる 




職業につくと、メインメニュ 
一で「つよさ」を M んで、 Wtf 
されるステータス 4® に__リ 
スト画箇が加わります。この® 
窗では、キャラクターがどうい 
う職業でどれだけの Mi 美を槓ん 
でいるかを二自で堯ることがで 
きます。 



t 麟赛を M めると★の M が舀か 
ら夤雈に#わる! 


鲁熟練度って何だ!？ 

__にもレベルアップがあり 
ます。このレベルアップを決め 
るのが痪練 A です。熱練食は強 
い敲と1うことで1がっていき、 
この熬練食の槓み董ねに提って、 
蕞初は「かけだし」とか「みな 
らい」といった睇棄ごとの睥び 
名も8羧瞎で金わっていきます。 



cv し峰 しよ，けん ひつよウ しょくぎょう 

M 寺殊な条件が必要な職業もある 


ダーマの神殿には蕞初ひととおり 
の職_が角惫されていますが、神崗 
のキャラがなれる输_はまだまだあ 
り、どうやってなるかの案伴も職_ 
ごとに逢います。吊にはまだ諸も知 
らない M された磁業もあります。い 
ろいろと1¢して鱼つけてみましょう。 
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■呪文と特技の違い 

M 窜日 I のコマンドでは「じゅもん」の半に誉まれる晚 
爻と結接。晚受は MP を消夤しますが、特检にはいろいろ 
なタイプがあります。 

たさい こうげ•じ••もん けいとう おば べんり 

•多彩な攻擊呪文は系統で覚えると便利 


メラ紫 

幸の M から質の宝を髮して M を邊ゃします。 Mi 抹 
に1寻してです。 

ギラ紫 

丰の苹から M する®熱の閉光で、 M グループを i き 
つくします。 

ィォ紫 

斜ぅで关觀を產こすことで、腿本にダメ-ジを 
¥えます。 

ヒャド案 

營、来、縫を能に薄り、■な驗で敲を廳 

します。 

バギ紫 

MM の M を?4りだし、4き送んだ Mi グループを砍 
り M みます。 

デイン案 

を造こし、を M の#上に意として Mill しま 
す。 

ザキ案 

充の M 棄を逄げかけ、二 1 #にして M の幕を i い 、} i 
器させます。 


■一目でわかる呪文の効果 

晚受や特段を#うときは、 

M 械泱萣する M 鹾でその鉍 
桌がウインドウに護未され 
ます。これで敎が爹くても 
極いこなせることでしょう。 
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■そのほかにもこんな便利な脫爻や特技が 


•マジックバリア 

パーティ筌抹に彘洼に封 
するバリアを豳り、 M の晚 
茭竣擊から查けるダメージ 
を篛めてくれます。 



•フローミ:_ 

tt 杨ゃ娟くつなどで逨っ 
た W に、镜茬 Mi にいるの 
かを敎えてくれます。 

•タカの目_ 

迸くにある时ゃ域の邊餅 
とそこまでの鲒籬がわかる 
結垚です。籾めての邊鲚に 
籴た自4、蕞初に尚かう苜檫 
を法めるのにも徤利です。 

♦あなほり_ 

その邊で穴を诡って、 

の毕から杨を堯つけます。い 
つも何かが鱼つかるわけでは 
ありません。 


•レミラーマ_ 

时や M や Mi くつで、この 
晚茭を S 虐えると M しぃ鉼が 
晃ります。 その塲餅を M ベ 
ると、 

荷かが 
堯つか 
ります。 


•とうぞくのはな 

自芬が芩いるフロアに、 
まだとっていない室 6 があと 
いくつあるかがわかる、と 

ても權狗な蛣盘です。 

おおごえ 

•大声_ 

关_を由してお M を#びます。 
籴るのは武銮倉、盼真倉 、 M 
真麁などがランダムに替填し 
ます。 M か掘り由し杨が鱼っ 
かるかもしれません。 

籲 M い出す_ 

x ボタンを#って M えたメ 
ツセージを M い出すです。 
これで董 M なヒントもメモを 
敢るはありません。 
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しょくぎょうべつ I ; ♦もん とく ぎ たいこうかい 

酬、败 .4^ 公開!! 

瞌業には蕞幼から自由になれる基苯職と条 
件が必要な上級職とがあります。それぞれの 
呪文と特技を紹介しましよう。 


〇 武器の使いこなしにかけては戦士の右に出る 
ものはいません。特技も主に剣を使ったもの 
を覚えていきます。 


熟練度名 



P 

©みならい 

— 

— 

— 

©じゅぎょうちゅう 

きあいため 

茨のターンまで余 1 いをため p 

0 

( D いっぱし 

— 

— 

— 

dK テラン 

もろばぎり 

線をかえりみず Mi 抹を Mil する 

0 

⑤ すごうで 

しっぷラづき 

1 胸に祕できるが热‘は尔さぃ 

0 

©たつじん 

みなごろし 

M か錄に絲ののダメ-ジ 

0 

⑦ けんごう 

はやぶさぎり 

秘1 抹を觀 で2 触り っ ける 

0 

® ソー ドマ スター 

まじんぎり 

鱗の 1 が函るが、ミスも爹ぃ 

0 


Q 鐘し、男で s # による M い镟雈另をります。 

すばや ラご かいしん いちげ會 T t < 

素早い動きと会心の一擊が出やすいのが特徴 
です。 



破.祕 


■； i«M P 

①まきゎり 

あしばらい 

Mi 抹を il ばせて域!!させない 

0 

②しろおび 

まわしげり 

Mi グループに齒りで M 强する 

0 

③しょだん 

かまいたち 

かまいたちを#び舎せ Mi 抹を较 H 

0 

④くろおび 

みかわしきやく 

楚さばきが蓮く域‘装をかわしやすい 

0 

⑤しはんだい 

せいけんづき 

Mi 抹に关ダメ-ジを琴える 

0 

©しはん 

きゅうしよづき 

秘1抹の*慧鉍を卖き、葛の稂を企める 

0 

©めんきょかいでん 

ともえなげ 

絨1抹を逄げ余ばす 

0 

⑧かくとうおう 

ばくれつけん 

秘に顯で祕する 

0 
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職業別、呪文•特技大公開!! 


攻擊魔法を得意とし、レベルが低く 
法を使えます。力、 HP はあまりありません。 


薩茗 

勝 _ 


W*mp 

①みならい 

メラミ 

絨1抹を¥の绿で祕する 

4 

ラリホー 

秘1グループを膣りにさそう 

3 

©つかいばしり 

ギラ 

祕1グループを 1 *#で癌きつくす 

4 

マヌーサ 

秘を篛わせ竣装ミスをさそう 

5 

© おぼえたて 

ベギラマ 

祕1グループを增ガな**#で通する 

6 

ノレーラ 

れた时や域に二趙 V 無 i できる 

1 

©いちにんまえ 

メダパニ 

秘1グループの簾を Mlt させる 

5 

ルカナン 

秘1グループの绿裔另 <を卡げる 

4 

©ようじゅつし 

イオラ 

膽に m' 觀を&こして祕 

8 

1 ルミト 

ダンジョンみ’から2 ぼでできる 

8 

©まじゅつし 

ヒャダルコ 

滅1グル-プを激な縫で祕する 

5 

マホトラ 

絨の M P を i って-芬の M P にする 

0 

⑦まどうし 

ラリホーマ 

姑 1 グループを装い睹りにさそう 

5 

⑧だいまどうし 

ベギラゴン 

Mi グループに 1 ^の 11 髮を1らせる 

10 

マホカンタ 

般の i を伟り啦 を啟ね装す 

4 



回復系の魔法といくつかの攻擊系の魔法を使う 
ことができます。力はあまり強くありません。 


賺茗 


■ 


①みならい 

ホイミ 

杯南ひとりの H P を歩し固接する 

2 

ニフラム 

Mi グループを'^の馳こ m る 

1 

②しゅぎようちゅう 

バギ 

秘1グル-プをの縫で域装 

2 

キアリー 

躺ひとりの H を碑]して隨する 

2 

©しんかん 

スカラ 

神南ひとりの学#‘方を M める 

2 

マホ1'ーン 

Mi グループの晚雙を II じ&める 

3 

④しさい 

ベホイミ 

祥阇ひとりの H P をかなり茴撞する 

5 

キアリク 

?倘雖の減を酯する 

2 

⑤こうしさい 

サキ 

弇の M 羹で i 1抹の I の俵を企める 

4 

スクノレト 

祥纖の儀くを«める 

3 

©そうじよう 

バギマ 

秘1グル-プを潜ガな MM ■で Mi 

4 

⑦だいそうじよう 

ザラキ 

絨1グループの: i の嶺を企める 

7 

ベホマ 

綱ひとりの H P •を錢に隨する 

7 

⑧ほうおう 

ザオラル 

森勞を生き M らせることができる 

10 
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くうへつしゅもん とくきたいこうかい 

職業別、呪文•特技大公開!! 


O t < f こう皮*けい かい+<けい じ皤もん S ラか 

特技で、攻擊系や回復系の呪文の効果をもたら 
すさまざまな踊り等を覚えていきます。敵の攻 
擊をかわしやすいという特徴があります。 


し■•くれんとめい 

熟嫌度名 


nk 

遠 1 m P 

(D どさまわり 

さそうおどり 

姑にも鐽らせて域装ネ罷にする 

0 

②ぜんざ 

みかわしきやく 

M い M さばきで M の域 i をかわしやすい 

0 

③ステージデビュー 

ふしぎなおどり 

本急嫌な馘りで站1抹の M P を施らす 

0 

© ノ《ックダンサー 

メダ/<ニダンス 

馘りで祕1グループを请試させる 

0 

⑤おひねり 

うけながし 

秘からの^ rl 极 i を m 垂け M す 

0 

©はくしゆかっさい 

おどりふうじ 

秘の馘りを II じ么める 

0 

⑦トップダンサー 

マホトラおどり 

絲りで敲1抹の MP を曲い兪る 

0 

® かみのおどりて 

しのおどり 

馘りで秘钱の:被の稂を A める 

0 


草さに瘼けるのが齒ですが、労はさほど_ 
くありません。忍び足や盗賊の 鼻と いった盗賊 
ならではの特技を覚えていきます。 


レ 》<n ん t y 

熟練度名 



鉍 MP 

①かけだし 

すなけむり 

秘 t を ife こし絨の_ミスを裡す 

0 

②したっぱ 

タカのめ 

画箇 K の蕞鎗の时ゃ域の felt を由る 

0 

③いっちよまえ 

いしつぶて 

楚芫の S を Mi グル-プに逄げ较被 

0 

④うできき 

つきとばし 

Mi 抹を M くへ奰き籴ばす 

0 

⑤すごうで 

フ □- ミ 

どの M 杨のにいるのかがわかる 

2 

©かみわざ 

しのびあし 

姑に会いにくく筅制されることが i 法る 

0 

⑦おやぶん 

とうぞくのはな 

フロアに幾る*!辑とアイテム M を绝 li 

0 

⑧おおおやぶん 

レミラーマ 

あやしい A 好を笑らせ髮 M できる 

2 
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職業別、呪文•特技大公開!！ 


■ パーティにこの職業がいると、戦闘が終わった 
後に、倒したモンスターを仲間にできることが 
あります（― P44)。 




nk 

镝 1 m p 

① スライムマスタ_ 

— 

— 

— 

© アニマルマスター 

あまいいき 

¥ぃ1を A き站1グル-プを膜らせる 

0 

③ ゾンビ マスター 

どくのいき 

ii の； ii を卩1き1グル-プを録 _ 

0 

©メタル マスター 

ひゃくれつなめ 

なめまわして絨の##‘方を〇にする 

0 

⑤ デビル マスター 

つめたいいき 

涔たぃ; ii を A き駿抹を 域 被 

0 

©トロルマスター 

かえんのいき 

嫂の: S を き縣抹 を _ 

0 

⑦ キラーマスター 

ゃけつくいき 

秘1グループを瘓けっく:故で森逢 Mi 

0 

® ドラゴン マスター 

ドラゴラム 

央•塞に i 寡して域轚する 

18 


〇 し名うにん せんとう さんか たたか S t 龙 

商人が戦闘に参加していると戦いの後で得られ 
るお金 （G) が多くなることがあります。成長す 
ると特技で軍隊を呼ぶこともできます。 


t*< れんとめい 

熟練度名 




① でっち 

インパス 

结の滅削とアイテムの M 萣ができる 

1 

② つかいばしり 

ちからため 

茨の夕-ンまで% 6 をため祕ガ U P 

0 

③ みせばん 

あなほり 

楚笑を漁りお签やアイテムをみつける 

0 

④ ばんとう 

ふしぎなおどり 

ネ葸嫌な鐽りで秘 1 抹の M P を誠らす 

0 

⑤ のれんわけ 

おたけび 

M を實かせ茨のターンまで荷もできなくする 

0 

⑧ だんな 

たいあたり 

关ダメ-ジを琴えるが 1 芬も械つく 

0 

⑦ おおだんな 

おおごえ 

关岸でぉ M ゃ龍、般を#ひ*#せる 

15 

( D だいふごう 

ぐんたいよび 

ぉ签を横って雜を舟び、 M に关ダメ-ジ 

0 
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職業別、呪文•特技大公開!! 


〇 レベルが上がるほどに、どんどん愉快ないたず 
らを覚えていきます。遊んでばかり （？） の職業 
ですが、役に立つこともしてくれます。 


賺茗 


縫 


①おぼえたて 

あそび 

顧食が上がるごとに m びを榮える 

0 

②あそびずき 

くちぶえ 

モンスターを睁ひ索せ殺!!できる 

0 

③あさがえり 

なめまわし 

M にトリ航をたたせ荷もできなくする 

0 

④とまりあるき 

ぱふぱふ 

? ? ? ? 

? 

⑤ゆうめいじん 

ねる 

金て HP 、 MP を步しずつ固接する 

0 

⑧かおパス 

ひやくれつなめ 

なめまわし て綾の嫌为く を0にする 

0 

⑦あそびまくり 

まねまね 

秘の褚った跋や綠をやり装す 

0 

( D あそびのてつじん 

パルプンテ 

椅が產こるかわからない怒ろしい晚受 

2 0 



戦士の HP と力、武闊家の力と素早さを併せ持 
つた輪業で、 iSi 女鉍のスぺシャリストです。 

Uj *< n 4. t A せんとうち9 てき だげきこうげ t う 

熟練度が上がれば、戦闊中に敵の打擊攻擊を打 
ち払うことができるようになります。 


麵茗 


m 

m^\ 

① ジュニアきゅう 

しんくうぎり 

w 雜 i ， を舍こしを■する 

0 

②フ I ザーきゆう 

ゾンビぎり 

ゾンビ紫の M に关ダメージを ¥ える 

0 

③ ライトきゅう 

うけながし 

秘からの打觀强を神自に垂け装す 

0 

④ミ ドルきゅう 

さみだれけん 

で鱿れ聶りし腿を論る 

0 

ビーきゅう 

とびひざげり 

箜糸ぶ敲1抹に关ダメ-ジを琴える 

0 

©むさべつきゆう 

ドラゴンぎり 

ドラゴン案の M に关ダメージを尊える 

0 

©チャンピオン 

がんせきおとし 

能を M りか禰錄を_する 

0 

⑧ゴツドハンド 

メタルぎり 

メタル紫の M に关ダメージを琴える 

0 
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だいこラかい 



職業別、呪文•特技大公開!！ 




戦士の HP の高さと、魔法使いの MP と賢さを併 
せ持つ職業です。威力のある直接攻擊と攻擊魔法 
の両方を使いこなすので破壊力は抜群！どんな 
敵に出臺つても対抗することができるでしよう。 



啦.齡 


m ^\ 

©メラファイター 

かえんぎり 

媸の W を燊せた谢で站 1 抹を域 H 

0 

② バイキルター 

バイキルト 

杯阇ひとりの域 接‘ 方を 2 崔にする 

6 

インキラー 

いなづまぎり 

薩の方を桑せた劍で祕1抹を域 i 

0 

④スペルキラー 

マホターン 

被の啦を1 麁だ け铁ね装す壟を?♦る 

4 

⑤ブ リザーダー 

マヒャドぎり 

w の方を桑せた谢で站 1 抹を域 装 

0 

©ハ ヘン ファイター 

バシルーラ 

秘1抹を美永笑にはじき兪ばす 

8 

©マグマソード 

マグマ 

マグマを#び舍こしてを MIS 

0 

⑧フオースロード 

メラゾーマ 

絨 1 抹に M しく钱な知 M を線 1 

10 



武闘家の力と素早さ、僧侶の賢さと MP を併せ 

も し名くぎよう じ螓くれんだ A たげ t こうげ6 

持つ職業です。熟練度が上がれば、打擊攻擊を 
した時に一擊で敵の息の根を止めることもでき 
るようになります。 


痪臟 


m 

濰 MP 

①ブロンズナイト 

みがわり 

尚の域 i ダメージを代わりに臺ける 

0 

©アイアンナイト 

しんくうは 

滅錄を彘こして秘錄を域 i 

0 

③スチールナイト 

すてみ 

織!を箸えずすてみで祕 

0 

④シルバーナイト 

バギクロス 

钱 MMi 餐で絨1グループを祕 

8 

⑤ゴールドナイト 

マジックバリア 

絨の般に好する綱雖の關防を U P 

3 

©クリスタルナイト 

におうだち 

秘の域装を签て 1 券が会け杯卨は無キズ 

0 

⑦キングスナイト 

メガザル 

m> の答とるき#えに綱を会至 

荃て 

⑧ホーリーナイト 

グランドクロス 

神の緩きを亂こ琴える 

2 0 
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職業別、呪文•特技大公開!! 



あらゆる呪文のエキスパート。また、地の精靈 

しょうか4 U ぶん 挛か家 たたか さんか 

を召喚して、 i 分たちの仲間として戦いに参加 
させることもできます。熟練度が上がれば少な 
い M P で強力な呪文を唱えられるでしよう。 


輪 

勝•错 

m 

純 MP 

①ウオーロック 

マホキテ 

秘から垂けた贱の M P を獅 f する 

2 

②ハイウォーロック 

フバーハ 

央挺や淨 A のダメージをやわらげる 

3 

③ビショップ 

バシルーラ 

Ml 抹を羹灰芫にはじき由ばす 

8 

バイキルト 

神由ひとりの娜ガを 2 搭にする 

6 

④ハイビショップ 

つなみ 

織を產こして絨錄を域 i 

0 

しようかん 

モンスターを#び出す 

2 0 

⑤ウィザ-ド 

ベホマラー 

綱雖の絲 <をかなり賭する 

18 

じわれ 

縫!れを造こして駐抹を祕 

0 

⑧ハイウィザード 

ザオリク 

祥 ( Si ひとりを讀輩に森至させる 

2 0 

マヒャド 

腿を.■儀通する 

12 

⑦アークウィザード 

マジックバリア 

秘の晚茭に葑する神尚親の關‘ガを u P 

3 

メガンテ 

して M 親に知メ-ジを琴える 

1 

⑧スペルエンペラー 

イオナズン 

站钱に繃を鉍する关觀を產こす 

15 

ザラキーマ 

秘望^に先の Mi を蚤げかける 

15 



猛毒の霧をまきおこしたり、追い風で敵の吐く 

ほのお ふぶ金 u か文 にんじ， 

炎や吹雪を跳ね返したり、レンジャーは忍者の 
ような存在です。また、熟練度が上がれば戦闊 
から逃げやすくなります。 


碰茗 

啦•懸 

鉍桌 

■ Mmp 

①シロレンジャー 

卜へロス 

篛ぃ絨を鉍じ a めて MM しなくなる 

4 

②キレンジャー 

もうどくのきり 

の鉍で站1グループを Mi 

0 

③アカレンジャー 

トラマナ 

バリア A 箒や i の溶 A でのダメー ジ〇 

2 

©ァオレンジャー 

じひびき 

ifei きを&こして祕錄を魏 

0 

⑤クロレンジャー 

まぶしいひかり 

祕答^の域鰱をミスしやすくする 

0 

©パワーレンジャー 

だいぼうぎょ 

秘から委けるダメージをホさくする 

0 

⑦メガレンジャー 

ひばしら 

縦を M って^抹を視する 

0 

® キングレンジャー 

おいかぜ 

¥ゃ縫を!！ね遠す 

0 
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職業別、呪文•特技大公開!! 


スーパースターは、みんなのアイドル。さまざま 
な芸で仲間たちを勇気づけます。スターの踊るハ 
ッスルダンスは、戦いの時強力な助けとなつてく 
れるでしよう。 




m 


①つきびと 

まぶしいひかり 

秘^^の短 i をミスしやすくする 

0 

©レッスンちゆう 

アストロン 

鉍になり站からの较钱を鲞けなくする 

2 

③デビュー 

いなづま 

薩を#びこし Mi 抹を祕 

0 

④ ニューフェイス 

メガザルダンス 

寅らの幕とぎ1 き眷 えに? 硝筌賞を砉笙 

0 

⑤アイドル スター 

ぶきみなひかり 

秘 1 グループか傾録轚に篛くなる 

0 

⑧えんぎは 

ハッス^(レダンス 

縫って 祥南錄 の H P を二齡こして酿！ 

0 

⑦アカデミーしよう 

ムーンサルト 

#釐に森び上がり站答^にダメージ 

0 

⑧シネマのほし 

せいれいのうた 

先んだ 神 _たちを生き M らせることも！ 

2 0 




_ しょく f ょう ちょうてん もの ゆうし v 

すべての職業の頂点にたつ者。それが勇者です。 
I 勇者の発する：「いてつく波動」は、敵の唱えた 
牙 b 悪な呪文効果を消し去ってくれるでしょう。 
また戦いの時 hp が自然に醜してゆきます。 


碰茗 

峨•綠 

m 

練 MP 

(D むらゆうしゃ 

アストロン 

鉍になり站からの域装を委けなくする 

2 

© まちゆうしゃ 

いてつくはどう 

画の綱桌を_こする 

0 

③しまゆうしゃ 

ライデイン 

麵を葵笙させ姑錄を钹 i 

6 

©くにゆうしゃ 

ギガデイン 

グル-プを_ 

15 

⑤たいりくゅぅしゃ 

めいそう 

犊 i し_萬の HP を 5 00 ポイント H 卫固植 

0 

©せかいのゆうしや 

ギガスラッシュ 

荃てを蠢ぇる糊 r の宓織 1 

2 0 

©しんのゆうしゃ 

ジゴスパーク 

也核のいかずちを站に琴える 

2 5 

® うちゅう ヒーロー 

ミナデイン 

H 潜綱な騄で诚 

莕 10 
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冒険者 10 の心瘍 

旅の行く手には、さまざまな謎や鑰睦が 
ち受けています。冒険者として、知っておく 
べきことをちよつとアドバイスしましよう。 


〇 まずは i 舌を聞くことだ_ 

曽険の錄は、 X 織をくことです。綠のぎボで轉ぅ謎ゃ、 
荇き藹まったときのヒントは、 X S の 1 誰を rt いていれば签ず癍け 
るはずです。 M じ X に、 MS か福り M し阍くことも# M です。 

❷ こんな所にもアイテムが 

ツボやタンスの引き由しの毕などに、 

盒料なアイテムが to されていたりします。 

あやしげな X の齒皇や M は M 淫 A 。 丫ボ 
タン、 L ボタンは樓刹ボタンです。 tt 簞 
に楚关を M ベたり、 X と詰せるので、お 
おいにしましよう。 

❸ 種や木の実を使ってパワー UP しよう!_ 

曽險¥に±ち#ったいろんな邊辦で丰に久れるアイテムの吊に、 

寿重や未の i があります。それらのアイテムを I 芬または杯阍キャラ 
に f 吏ってパワー up しましょう。 Mil を肴利にする趣 K です。 

〇 「まだいける！」はもう危ない_ 

まだまだ遍んでも关史类……。そう S ってギリギリまで護って 
いると、懲わぬ謹敲に出会って签減。そんなことにならないため 
にも、草め單めに妹‘ガ固镜やこまめな¢11をしておきましょう。 

❺ だけの特食「おもいだす」を I 舌用しよう！ 

X %との婆 il の M 、 x ボタンを舟せば、その婆 fe 呙8をす 
ることができます。「おもいだす」はその M えた答6をいつでも M 
い出せる，，メモ翁らず，’の結盘です。積極的に S 角しましよう。 
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めての fel や域に蠡し、たときは、 
まずでおいのりして fell してお 
くことも关®です。こうしておけば、 
董关なをしなければならないと 
ころで、吳敎したと M つてもやり i 
すことができます。 

❼ 井戸は忍ず ベよう！！ 



vi の曽隧では共声が董婆な feii を桌たし 
ます。时や M 、 そしてフィールド主で#声 
を炱かけたら、惹れずに？&:ずチ I ックする 
ようにしましょう。息いもかけない努 M が 
あるかもしれません。 

❽ R ポタンで MAP を活用しよう！ 

也界 A 図を丰に久れたときから、 
r ボタンを#せば麵！ H で 
を炱ることができます。 K い4韓の 
曽隆で M わないために、 AiSi はこま 
めに堯て&蠢_揉を Mil すると A い 
でしょう。 

❾ 阔じ 4 M の射や涵には鐘 i 

4界には M じ名 M の时が 2 つある邊答があります。たとえば、あ 
る时で#っているはずの X 杨に会えなかったという4答は、もう 
1つの閡じ皂 M の W に荇ってみるのもいいかもしれません。 

❿武 _•始真 • は、忌れずにしよう！ 

丰に久れた歲舍.賠真•滅餘萬は、「どうぐ」「さくせん」コマ 
ンドの吊にある「そうび」コマンドで装&しないと筌く揸にたた 
ないので、惹れずに丞ず裝 備 しましょう。 




冒険者10の心得 


❻ 町に入れば、まず i 彌! 



一こんな時も直前で記 
録していれば安心だ。 
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ドラゴンクエスト 
オフィシャル 

77 ンク，フ 

会員募集中 



[XdWM] 

① ズ答丰 M きから2力肖边闵でコミュ 
ニケーシヨンキットがキミに麓く！ 

赢芬の荟 MU 每と 4M がされる! 

かっこいい荟 M 註だ！ 

荟 M 角オリジナル茗索 ij 

② 荦3固3、8、 12 M 架に荟 Mfe 「ドラ 
ゴンクエストパーティー」が崖く！！ 

荟 M だけの情 M が蠱りだくさん！ 

ファンクラブオリジナル鎗至白力ード 
? iM しい企 S がいっぱいだ!! 




②!■「ドラゴンクエストパ-ティ-」 

に*うかいはう«う _ 

【ご入会方法】 


• ¥し达み釜は1,70 oM fiC 答筌 500 M 、 笔荟夤1,200 M 、 稜迖）です。 

• ^ (フリガナ)、 w 舌蕃筹、酬白（茜 
M )、 柽削を說 XV )卫、ぉ适くの M 權篇より筚し达み M を卞彘秦择 
烏冤に_り这んでください。は M 權篇にあります） 

【お振り込み先】 

( Hlii 咢) 00100 — 6-71 1101 

(力 m 茗）ドラゴンクエストオフィシャルファンクラブ 

綽しくは卞の輦藷 i 咢までぉ南い会わせください0 
DQOF 〇蓴角輦藷 03—5330—5955 
苹 B ( AM 10:00 〜 PM 6:00) ※輦蠢蕃咢は足#にお餚ぃします。 
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すぎやまこ 5 いち 


交響組曲「ドラゴンクエスト VI J 


a の大地 



品番： SRCL2737-8 

ロンドン•フィルノ V —モニー管弦楽団によるオーケストラり(ージョンとオリジナルゲームノ (ー ジョン 

002_¥3,800<予> (税^) 

発売元：ソニーレコード * MD も同時発売 • 全国のレコード店にてお求めください。 


火炎や M 輦を駘止するために茨のことを宓ず学っ 

てください。 

•傕角後は A C アダプタをコンセントから宓ず菝 
いておいてください。 


使用上のお願い 


籲 f 眚 ㈣ 機盏ですので、榼綠な Mi 案袢卞での#角ゃ葆 
替发び強いショックを邂けてください。また、 
に芬觯しないでください。 

_鑰キ部に丰を触れたり、米にぬらすなど、涔さない 
ようにしてください。故障の簏囪となります。 
•シンナー、ベンジン、アルコール绿の揮 lii でふか 


ないでください。 

_カセットの te # 蒔には宓ずスーパーファミコン笨铋 
の輦 M スイッチをお功りください。 
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故障 • 不良品について 


お買い上げいただきました製品が正常に作動しなかったり、使用•保管中 
に故障してしまった場合には、検査の上、下記の様に処理させていただき 
ます。カセットに、故障状況とお客様のご住所.お名前.お電話番号を書 
いたメモ、代金分の郵便定額小為替をご同封の上、当社ファミコンサービ 
ス係、までお送りください。 尚、切手での代金のお支払いは孕け付けており 
ません。 又、通常の封筒 • 小荷物等に現金を同封されますと郵便法に触れ 
ますのでご注意ください。 

•mim ( iM •碱繃での ■) にょる報の4答は、繈にて誤 

品とお取り替えいたします。 

參 お客様の使用 • 保管中等におこった故障は、有償にて修理.交換します。 
•バッテリー バックアップ用の電池は、1,000円（税込）にて交換します。 

でんちこうかんさい きおく すへ しょうしつ あらかし 

雷池 V 搀の際には、言 R 憶されている辛てのデータが消失します。 予めご 

了承ください。 

•お客様の 過失や、長期の使用による故•破損等、修理が不可能なもの 

t ばうこうりかかく しんびん ゆうしょうこうかん 

^_ついては、希望小売価格にて新品と有償交換します。 

修理品の発送 • ゲームについてのお問い合わせは 

とう#ょうとしんし♦くくにししんし••く にししんし♦くきむらや 

〒160東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル3 F 

株式会社エニックスファ、ミリーコンピュータサービス係 

TEL 03-3371-5581 (平日10:00〜 18:00) 

※当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせには一 
切お答えしておりません。ゲーム中の情報や、雑誌•ガイドブック 
等を参考にしてください。 


❹株式会社エニックス 

ENIX ，ヂ 

T 160 東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル3 F 
TEL .03-3371-5581 

は荏关 i の簦録靜_です。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止されています。 









